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Distribuovanost’ ~ vymena sprav

Ako vymienat’
spravy medzi
komponentami
distribuovaneho
systemu?




RMI: zabudovany spdsob v Jave



Remote Method Invocation

* transportna vrstva: TCP
* serializacia: binarna

* interop: len Java vs. Java

http://java.sun.com/javase/technologies

/core/basic/rmi/index.jsp




RMI — ako vyzera komunikacia?

* ako vyzera typicka sprava?
* binarny neporiadok posielany cez TCP

* objekty su serializovane pomocou Java
Serialization

— java.io.DataOutputStream

http://java.sun.com/javase/6/docs/platform/serialization/spec

[serial TOC.html




Architektura RMI

Klient Server

Obsluzna

Klientska

. Stub Skeleton
trieda

trieda

Registry




Architektura
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= obsluzna trieda: metody su
volane klientom.

. reqgister vzdialenych objektov
. registruje vzdialene objekty

. Spinava praca na serveri
— sietova komunikacia, (de)serializacia objektov

. Spinava praca i klienta



Vytvorenie servera

* vytvorit' vzdialeny interface s metodami

— kazda metoda
* vytvorit' implementacnu triedu

— parametre a navratove hodnoty musia

* zaregistrovat’ ju v



Vytvorenie klienta

* ziskat' objekt z daneho servera
* ziskat’ (za nim je stub)

* na nom volat’ metody



|[RMI sluzba + klient]



http://ics.upjs.sk/~novotnyr/wiki/lava/RMI




Vyhody a nevyhody

jednoduche pouzitie, zabudovane

chybajuce binarky mozno dotiahnut’ zo servera

Xl pomerne narocna konfiguracia

Xl bezpecnostne riziko

%l firewally blokuju komunikaciu

mozno tunelovat cez HT TP

%l narocna konfiguracia




Ak nepotrebujeme interop a vieme, Ze

firewally nie su problemom, je RMI

najjednoduchsou cestou.




